
Wymagania edukacyjne w zawodzie Technik Fotografii i Multimediów dla 

przedmiotu: Cyfrowa obróbka obrazu 

Klasa: 1-5 

 

I. Cele kształcenia 

Celem nauczania przedmiotu Cyfrowa obróbka obrazu jest przygotowanie uczniów do 

pracy w zawodzie technika fotografii i multimediów, w szczególności w zakresie: 

 praktycznego zastosowania narzędzi do cyfrowej edycji obrazu, 

 realizacji zadań związanych z obróbką fotografii i multimediów, 

 rozwoju umiejętności technicznych, estetycznych i twórczych w procesie obróbki 

zdjęć i grafiki. 

II. Treści programowe 

Treści programowe obejmują zagadnienia związane z: 

1. Podstawy cyfrowej obróbki obrazu: 

o Rozdzielczość i formaty plików graficznych. 

o Teoria koloru i zarządzanie kolorami. 

o Praca z histogramem i narzędziami korekty jasności, kontrastu i kolorów. 

2. Edytowanie zdjęć: 

o Retusz i poprawianie zdjęć. 

o Korekcja barw, usuwanie szumów i artefaktów. 

o Kadrowanie i zmiana proporcji obrazu. 

3. Zaawansowane techniki obróbki: 

o Praca z warstwami i maskami w programach graficznych. 

o Stosowanie filtrów i efektów specjalnych. 

o Fotomontaż i łączenie elementów graficznych. 

4. Przygotowanie materiałów do druku i publikacji cyfrowych: 

o Optymalizacja grafiki do różnych mediów. 

o Tworzenie spójnych projektów graficznych. 

o Formatowanie plików do druku i publikacji w internecie. 

III. Wymagania edukacyjne 

Wymagania edukacyjne dla uczniów w zakresie przedmiotu Cyfrowa obróbka obrazu są 

zróżnicowane na poziomy osiągnięć, które definiują umiejętności i wiedzę, jakie powinien 

zdobyć uczeń: 

1. Poziom podstawowy: 

o Zna podstawowe pojęcia związane z cyfrową obróbką obrazu, takie jak 

rozdzielczość, formaty plików, jasność, kontrast. 

o Potrafi korzystać z narzędzi do podstawowej korekcji zdjęć (jasność, kontrast, 

nasycenie barw). 



o Potrafi wykonać podstawowe zadania związane z kadrowaniem i retuszem 

zdjęć. 

2. Poziom rozszerzony: 

o Zna zasady zarządzania kolorami i potrafi zastosować odpowiednie profile 

kolorystyczne. 

o Potrafi pracować z bardziej zaawansowanymi narzędziami, takimi jak warstwy 

i maski. 

o Potrafi tworzyć bardziej złożone projekty graficzne, stosując filtry, efekty i 

fotomontaże. 

3. Poziom zaawansowany: 

o Potrafi samodzielnie zrealizować pełny proces obróbki obrazu, od importu 

pliku po przygotowanie do druku lub publikacji cyfrowej. 

o Zna techniki optymalizacji obrazu dla różnych mediów, zarówno cyfrowych, 

jak i drukowanych. 

o Potrafi tworzyć spójne projekty graficzne, wykorzystując zaawansowane 

techniki edycji i kompozycji obrazu. 

IV. Kryteria oceniania 

1. Ocena celująca (6): 

o Uczeń wykazuje się pełnym zrozumieniem i biegłością w zakresie 

zaawansowanych narzędzi do cyfrowej obróbki obrazu. 

o Uczestniczy w konkursach i festiwalach multimedialnych, fotograficznych lub 

filmowych, prezentując swoje prace i zdobywając wyróżnienia lub nagrody. 

o Tworzy projekty graficzne na poziomie profesjonalnym, z zastosowaniem 

nowatorskich rozwiązań. 

2. Ocena bardzo dobra (5): 

o Uczeń potrafi samodzielnie realizować złożone zadania związane z obróbką 

zdjęć i grafik. 

o Zna i stosuje zaawansowane techniki korekcji, retuszu oraz fotomontażu. 

3. Ocena dobra (4): 

o Uczeń potrafi samodzielnie realizować standardowe zadania związane z 

cyfrową obróbką obrazu. 

o Poprawnie stosuje narzędzia do korekcji kolorów, jasności oraz filtry i efekty. 

4. Ocena dostateczna (3): 

o Uczeń zna podstawowe narzędzia do cyfrowej obróbki obrazu i potrafi ich 

używać na poziomie podstawowym. 

o Popełnia drobne błędy techniczne, ale potrafi zrealizować zadania pod 

nadzorem. 

5. Ocena dopuszczająca (2): 

o Uczeń ma trudności z samodzielnym korzystaniem z narzędzi do edycji 

obrazu, ale potrafi wykonać proste zadania przy pomocy nauczyciela. 

o Wymaga wsparcia przy realizacji zadań. 

6. Ocena niedostateczna (1): 

o Uczeń nie opanował podstawowych umiejętności związanych z obróbką 

cyfrową obrazu. 

o Nie potrafi samodzielnie wykonać prostych zadań edycyjnych. 

V. Metody nauczania 



 Praca z oprogramowaniem do edycji grafiki. 

 Ćwiczenia praktyczne z obróbki fotografii i projektowania graficznego. 

 Wykłady teoretyczne i prezentacje multimedialne. 

 Projekty grupowe i indywidualne. 

VI. Zasady zaliczania 

 Zaliczenie przedmiotu odbywa się na podstawie ocen z prac praktycznych, projektów 

indywidualnych oraz testów teoretycznych. 

 Kluczowe kryterium to samodzielność, kreatywność oraz umiejętność wykorzystania 

narzędzi do cyfrowej obróbki obrazu. 

 

Dokument ten jest dostosowany do potrzeb uczniów kształcących się w zawodzie Technik 

Fotografii i Multimediów oraz uwzględnia zarówno podstawowe, jak i zaawansowane 

umiejętności niezbędne do cyfrowej obróbki obrazu. 

 


