Wymagania edukacyjne w zawodzie Technik Fotografii i Multimediow dla
przedmiotu: Cyfrowe technologie multimedialne

1. Cele ksztalcenia

Celem nauczania przedmiotu Cyfrowe technologie multimedialne jest przygotowanie
uczniéw do efektywnego wykorzystania nowoczesnych technologii cyfrowych w procesie
tworzenia, edycji 1 publikacji tresci multimedialnych. Nauka obejmuje obstuge narzedzi
programowych i sprz¢towych oraz rozwijanie umiejetnosci technicznych w zakresie
projektowania i realizacji multimedialnych projektow wideo, audio, graficznych i
interaktywnych.

I1. Tre$ci programowe
Program obejmuje nast¢pujace zagadnienia:

1. Podstawy technologii multimedialnych:
o Definicje multimedidw 1 ich zastosowanie.
o Przeglad sprz¢tu 1 oprogramowania wykorzystywanego w produkcji
multimedialne;.
o Formatowanie i kodowanie tresci multimedialnych.
2. Przetwarzanie obrazu:
o Woprowadzenie do technologii obrazowania cyfrowego.
o Formatowanie, kompresja i konwersja plikow graficznych i wideo.
o Obstuga 1 konfiguracja sprz¢tu do rejestracji obrazu (kamery, aparaty
cyfrowe).
o Tworzenie i edycja animacji.
3. Technologie dzwiekowe:
o Cyfrowe przetwarzanie dzwicku (formaty dzwigckowe, kompresja, mastering).
o Nagrywanie, edycja i miksowanie dzwicku w aplikacjach DAW (Digital Audio
Workstation).
o Synchronizacja dzwigku z obrazem w projektach wideo.
4. Tworzenie projektow interaktywnych:
o Tworzenie aplikacji multimedialnych i interaktywnych prezentacji.
o Woykorzystanie technologii HTMLS5, CSS, JavaScript do tworzenia
interaktywnych stron internetowych i multimediow.
o Projektowanie interfejsow uzytkownika (UI) oraz do§wiadczenia uzytkownika
(UX).
5. Publikacja i dystrybucja tresci multimedialnych:
o Przygotowanie materiatow do publikacji w mediach cyfrowych i tradycyjnych.
o Optymalizacja plikow multimedialnych do r6znych formatow publikacji
(telewizja, internet, no$niki cyfrowe).
o Zarzadzanie platformami cyfrowymi do publikacji multimediow (YouTube,
Vimeo, portale spotecznosciowe).

I1l. Wymagania edukacyjne

Wymagania edukacyjne dla przedmiotu Cyfrowe technologie multimedialne obejmujg rozne
poziomy zaawansowania:



1. Poziom podstawowy:

o

)
©)

Uczen rozumie podstawowe pojecia zwigzane z cyfrowymi technologiami
multimedialnymi.

Potrafi obstlugiwaé podstawowe narzedzia do edycji obrazu i dzwigku.

Zna podstawowe formaty plikéw multimedialnych i potrafi je odpowiednio
konwertowac i przeksztatcaé.

2. Poziom rozszerzony:

o

o

o

Uczen potrafi zastosowa¢ zaawansowane techniki przetwarzania obrazu,
dzwigku i tworzenia animacji.

Potrafi realizowa¢ bardziej skomplikowane projekty multimedialne, faczac
réznorodne media.

Zna zasady tworzenia interaktywnych aplikacji i prezentacji multimedialnych.

3. Poziom zaawansowany:

o

Uczen jest w stanie samodzielnie zaplanowac i zrealizowa¢ kompleksowe
projekty multimedialne, wykorzystujac zaawansowane narzedzia do edycji
obrazu, dzwigku 1 tworzenia tresci interaktywnych.

Potrafi optymalizowac tresci multimedialne do r6znych formatow publikacji 1
zarzadza¢ procesem publikacji.

Zna najnowsze trendy w zakresie technologii multimedialnych i potrafi je
tworczo zastosowaé w swoich projektach.

IV. Kryteria oceniania

1. Ocena celujaca (6):

o

o

Uczen tworzy zaawansowane projekty multimedialne, wykorzystujac
roznorodne technologie cyfrowe w sposob innowacyjny.

Samodzielnie realizuje kompleksowe zadania z zakresu tworzenia i obrobki
materiatow wideo, audio oraz interaktywnych tresci multimedialnych.

Bierze udzial w konkursach zwigzanych z technologiami
multimedialnymi, zdobywajac wyroéznienia lub nagrody.

Wykazuje si¢ biegtoscig w obstudze nowoczesnych narzgdzi oraz programow
do edycji i publikacji multimediow.

2. Ocena bardzo dobra (5):

o

o

Uczen potrafi realizowac¢ ztozone projekty multimedialne, faczac elementy
obrazu, dzwigku 1 interakcji.

Samodzielnie wykorzystuje zaawansowane narz¢dzia do edycji i optymalizacji
tresci multimedialnych.

Poprawnie przygotowuje materiaty do publikacji 1 dystrybucji w réznych
formatach.

3. Ocena dobra (4):

o

o

Uczen potrafi zrealizowa¢ poprawnie technicznie projekty multimedialne,
stosujac podstawowe narzedzia do edycji wideo, dzwigku i1 animacji.

Potrafi przygotowac tresci do publikacji na réznych platformach
multimedialnych.

Wykorzystuje dostepne oprogramowanie i sprz¢t do realizacji podstawowych
zadan.

4. Ocena dostateczna (3):

o

Uczen zna podstawowe technologie multimedialne, ale wymaga pomocy przy
realizacji bardziej zlozonych projektow.



o Potrafi zrealizowaé podstawowe zadania z obszaru edycji multimediow, jednak
nie zawsze w petni poprawnie.
o Posiada ogblne pojecie o procesie publikacji i dystrybucji tresci, ale wymaga
wsparcia w ich realizacji.
5. Ocena dopuszczajaca (2):
o Uczen ma trudno$ci z opanowaniem podstawowych narzedzi i technik
zwigzanych z technologiami multimedialnymi.
o Realizuje proste zadania z pomocg nauczyciela, lecz nie potrafi samodzielnie
zrealizowa¢ bardziej zaawansowanych zadan.
o Wymaga intensywnej pomocy przy wykonywaniu prac projektowych.
6. Ocena niedostateczna (1):
o Uczen nie opanowat podstawowych umiejetnosci zwigzanych z cyfrowymi
technologiami multimedialnymi.
o Nie potrafi samodzielnie wykona¢ nawet prostych zadan zwigzanych z edycja
multimediow.

V. Metody nauczania

« Cwiczenia praktyczne z wykorzystaniem oprogramowania do edycji wideo, dzwigku
oraz animacji (np. Adobe Premiere, After Effects, Audacity, Blender).

o Praca projektowa — realizacja indywidualnych i zespotowych projektow
multimedialnych.

e Prezentacje i wyklady teoretyczne dotyczace najnowszych technologii w branzy
multimedialne;j.

e Analiza 1 ocena przyktadowych projektow multimedialnych oraz ich omowienie pod
katem technicznym i artystycznym.

V1. Zasady zaliczania

o Uczniowie bedg oceniani na podstawie realizacji zadan praktycznych, testow
teoretycznych oraz projektow.

e Kluczowym kryterium oceny jest samodzielnos$¢, innowacyjno$¢ oraz umiejetnosé
wykorzystania narz¢dzi cyfrowych do tworzenia treSci multimedialnych.

e Projekty koncowe beda oceniane na podstawie jakos$ci technicznej, estetycznej oraz
zgodnosci z wyznaczonymi kryteriami.

Dokument ten okresla wymagania edukacyjne z zakresu cyfrowych technologii
multimedialnych, ktore uczniowie zawodu Technik Fotografii i Multimediéw powinni
opanowac, aby skutecznie tworzy¢, edytowac i publikowaé¢ multimedialne tre$ci przy uzyciu
nowoczesnych narzedzi technologicznych.



