
Wymagania edukacyjne w zawodzie Technik Fotografii i Multimediów dla 

przedmiotu: Projekty multimedialne 

I. Cele kształcenia 

Celem nauczania przedmiotu Projekty multimedialne jest przygotowanie uczniów do 

tworzenia złożonych projektów multimedialnych, obejmujących różnorodne formy przekazu, 

takie jak obraz, dźwięk, animacja, film i grafika komputerowa. Zajęcia mają na celu: 

 Rozwój umiejętności planowania, realizacji oraz zarządzania projektami 

multimedialnymi. 

 Doskonalenie technik i narzędzi niezbędnych do tworzenia spójnych i funkcjonalnych 

projektów. 

 Kształcenie kreatywności i umiejętności pracy w zespole. 

II. Treści programowe 

Program nauczania obejmuje następujące zagadnienia: 

1. Wstęp do projektów multimedialnych: 

o Definicja i charakterystyka projektów multimedialnych. 

o Etapy tworzenia projektu multimedialnego (planowanie, realizacja, 

postprodukcja). 

o Narzędzia i oprogramowanie stosowane w pracy nad projektami 

multimedialnymi (Adobe Premiere, After Effects, DaVinci Resolve, Audacity 

itp.). 

2. Planowanie i zarządzanie projektem: 

o Tworzenie koncepcji i scenariusza. 

o Określenie grupy docelowej i celów projektu. 

o Zarządzanie czasem i zasobami podczas realizacji projektu. 

o Praca w zespole, podział ról i obowiązków. 

3. Tworzenie treści multimedialnych: 

o Rejestracja obrazu (fotografia, filmowanie). 

o Obróbka materiału wideo i dźwiękowego. 

o Tworzenie animacji oraz efektów specjalnych. 

o Projektowanie interfejsów użytkownika (UI) i elementów graficznych. 

4. Postprodukcja: 

o Montaż wideo i dźwięku. 

o Korekcja kolorów, dodawanie napisów i efektów dźwiękowych. 

o Rendering i eksport projektu w odpowiednich formatach. 

o Optymalizacja projektów multimedialnych do różnych mediów (Internet, 

telewizja, platformy cyfrowe). 

5. Prezentacja i ocena projektu: 

o Przygotowanie projektu do publikacji i dystrybucji. 

o Prezentacja multimedialna jako narzędzie komunikacji. 

o Odbiór projektu przez publiczność, analiza wyników i wniosków. 

III. Wymagania edukacyjne 



Wymagania edukacyjne z przedmiotu Projekty multimedialne dzielą się na poziomy 

zaawansowania, odzwierciedlające różnorodne kompetencje, które uczniowie powinni 

zdobyć: 

1. Poziom podstawowy: 

o Zna podstawowe pojęcia związane z projektami multimedialnymi. 

o Potrafi korzystać z narzędzi do rejestracji obrazu i dźwięku (kamera, 

mikrofon). 

o Potrafi planować proste projekty multimedialne (np. krótki film, prezentacja). 

o Zna podstawy montażu wideo i dźwięku. 

2. Poziom rozszerzony: 

o Zna etapy tworzenia projektu multimedialnego i potrafi zrealizować je zgodnie 

z założeniami. 

o Potrafi efektywnie korzystać z zaawansowanych narzędzi montażowych oraz 

programów do obróbki wideo i dźwięku. 

o Tworzy bardziej złożone projekty, wykorzystując różnorodne media (film, 

animacja, grafika). 

o Potrafi zarządzać zespołem i planować pracę nad dużymi projektami 

multimedialnymi. 

3. Poziom zaawansowany: 

o Potrafi samodzielnie realizować projekty multimedialne na poziomie 

profesjonalnym. 

o Zna techniki i narzędzia pozwalające na zaawansowaną korekcję kolorów, 

tworzenie animacji, efektów wizualnych i dźwiękowych. 

o Tworzy spójne i funkcjonalne projekty multimedialne, uwzględniając aspekty 

estetyczne, techniczne oraz funkcjonalne. 

o Potrafi skutecznie zarządzać całym procesem produkcji, w tym zespołem, 

harmonogramem i budżetem projektu. 

IV. Kryteria oceniania 

1. Ocena celująca (6): 

o Uczeń tworzy projekty multimedialne na poziomie bardzo zaawansowanym, 

wykazując się kreatywnością oraz nowatorskimi rozwiązaniami. 

o Samodzielnie realizuje kompleksowe projekty, z powodzeniem zarządzając 

zespołem i procesem produkcji. 

o Uczestniczy w konkursach i festiwalach multimedialnych, fotograficznych lub 

filmowych, prezentując swoje prace i zdobywając wyróżnienia lub nagrody. 

o Tworzy wysokiej jakości materiały, zarówno pod względem technicznym, jak i 

artystycznym. 

2. Ocena bardzo dobra (5): 

o Uczeń sprawnie realizuje projekty multimedialne, wykorzystując różnorodne 

narzędzia i techniki. 

o Potrafi tworzyć złożone, spójne i estetyczne projekty multimedialne, angażując 

się w proces od planowania do postprodukcji. 

o Wykazuje się umiejętnością pracy w zespole i zarządzania czasem oraz 

zasobami. 

3. Ocena dobra (4): 

o Uczeń realizuje poprawne technicznie projekty multimedialne, stosując 

podstawowe techniki obróbki obrazu, dźwięku i wideo. 



o Potrafi samodzielnie planować i realizować prostsze projekty multimedialne. 

o Stosuje odpowiednie narzędzia do montażu oraz potrafi przygotować materiał 

do publikacji. 

4. Ocena dostateczna (3): 

o Uczeń zna podstawowe zasady tworzenia projektów multimedialnych, ale 

wymaga wsparcia w realizacji bardziej złożonych zadań. 

o Realizuje projekty multimedialne z drobnymi błędami, jednakże potrafi je 

poprawić przy wsparciu nauczyciela. 

o Posiada podstawowe umiejętności montażu wideo i obróbki dźwięku. 

5. Ocena dopuszczająca (2): 

o Uczeń ma trudności z samodzielnym planowaniem i realizacją projektów 

multimedialnych. 

o Nie potrafi poprawnie korzystać z narzędzi do edycji wideo, dźwięku oraz 

grafiki. 

o Wykazuje minimalne zaangażowanie w proces twórczy, wymaga 

intensywnego wsparcia nauczyciela. 

6. Ocena niedostateczna (1): 

o Uczeń nie opanował podstawowych umiejętności związanych z realizacją 

projektów multimedialnych. 

o Nie potrafi samodzielnie zrealizować prostych zadań, ani wykonać projektów 

zgodnie z instrukcjami. 

V. Metody nauczania 

 Ćwiczenia praktyczne z wykorzystaniem oprogramowania do tworzenia i edycji 

multimediów (Adobe Premiere, After Effects, Audacity, Blender, DaVinci Resolve). 

 Praca projektowa – realizacja indywidualnych i zespołowych projektów 

multimedialnych. 

 Wykłady i prezentacje dotyczące technik multimedialnych i zarządzania projektami. 

 Analiza i omówienie przykładowych projektów multimedialnych. 

VI. Zasady zaliczania 

 Zaliczenie przedmiotu opiera się na ocenach z projektów praktycznych, testów wiedzy 

teoretycznej oraz aktywności podczas zajęć. 

 Uczniowie muszą przedstawić kompletny projekt multimedialny, który zostanie 

oceniony pod względem technicznym, estetycznym i funkcjonalnym. 

 Ważnym elementem oceny jest umiejętność pracy zespołowej, zarządzania czasem 

oraz samodzielność w realizacji projektów. 

 

Dokument ten określa wymagania edukacyjne dla uczniów kształcących się w zawodzie 

Technik Fotografii i Multimediów w zakresie realizacji i zarządzania projektami 

multimedialnymi. 

 


