Wymagania edukacyjne w zawodzie Technik Fotografii i Multimediow dla
przedmiotu: Projekty multimedialne

1. Cele ksztalcenia

Celem nauczania przedmiotu Projekty multimedialne jest przygotowanie uczniéw do
tworzenia ztozonych projektow multimedialnych, obejmujacych réznorodne formy przekazu,
takie jak obraz, dzwiek, animacja, film i grafika komputerowa. Zaj¢cia majg na celu:

e Rozwo6j umieje¢tnosci planowania, realizacji oraz zarzadzania projektami
multimedialnymi.

e Doskonalenie technik 1 narzedzi niezbednych do tworzenia spojnych i1 funkcjonalnych
projektow.

o Ksztalcenie kreatywnos$ci 1 umiejetnosci pracy w zespole.

I1. Tre$ci programowe

Program nauczania obejmuje nastepujace zagadnienia:

1. Wstep do projektow multimedialnych:

)
)

Definicja i charakterystyka projektow multimedialnych.

Etapy tworzenia projektu multimedialnego (planowanie, realizacja,
postprodukcja).

Narzedzia 1 oprogramowanie stosowane w pracy nad projektami
multimedialnymi (Adobe Premiere, After Effects, DaVinci Resolve, Audacity

itp.).

2. Planowanie i zarzadzanie projektem:

o

o

O
@)

Tworzenie koncepcji i scenariusza.

Okreslenie grupy docelowej i celow projektu.

Zarzadzanie czasem i zasobami podczas realizacji projektu.
Praca w zespole, podziat r6l i obowigzkow.

3. Tworzenie tresci multimedialnych:

o

o

o

o

Rejestracja obrazu (fotografia, filmowanie).

Obrobka materiatu wideo 1 dzwigkowego.

Tworzenie animacji oraz efektéw specjalnych.

Projektowanie interfejsow uzytkownika (UI) i elementoéw graficznych.

4. Postprodukcja:

o

O O O

Montaz wideo i dzwigku.

Korekcja koloréw, dodawanie napisow i efektow dzwiekowych.
Rendering i eksport projektu w odpowiednich formatach.

Optymalizacja projektow multimedialnych do réznych mediow (Internet,
telewizja, platformy cyfrowe).

5. Prezentacja i ocena projektu:

@)
@)

o

Przygotowanie projektu do publikacji i dystrybuciji.
Prezentacja multimedialna jako narz¢dzie komunikacji.
Odbior projektu przez publicznos$¢, analiza wynikow 1 wnioskow.

I1l. Wymagania edukacyjne



Wymagania edukacyjne z przedmiotu Projekty multimedialne dziela si¢ na poziomy
zaawansowania, odzwierciedlajace réznorodne kompetencje, ktére uczniowie powinni
zdoby¢:

1. Poziom podstawowy:
o Zna podstawowe pojecia zwigzane z projektami multimedialnymi.
o Potrafi korzysta¢ z narzedzi do rejestracji obrazu i dzwigku (kamera,
mikrofon).
o Potrafi planowac¢ proste projekty multimedialne (np. krotki film, prezentacja).
o Zna podstawy montazu wideo 1 dzwicku.
2. Poziom rozszerzony:
o Zna etapy tworzenia projektu multimedialnego i potrafi zrealizowac je zgodnie
z zalozeniami.
o Potrafi efektywnie korzysta¢ z zaawansowanych narz¢dzi montazowych oraz
programéw do obrobki wideo 1 dzwigku.
o Tworzy bardziej ztozone projekty, wykorzystujac roznorodne media (film,
animacja, grafika).
o Potrafi zarzadza¢ zespolem i planowaé prace nad duzymi projektami
multimedialnymi.
3. Poziom zaawansowany:
o Potrafi samodzielnie realizowa¢ projekty multimedialne na poziomie
profesjonalnym.
o Zna techniki i narzedzia pozwalajace na zaawansowang korekcje kolorow,
tworzenie animacji, efektow wizualnych i dzwigckowych.
o Tworzy spdjne i1 funkcjonalne projekty multimedialne, uwzgledniajac aspekty
estetyczne, techniczne oraz funkcjonalne.
o Potrafi skutecznie zarzadza¢ calym procesem produkcji, w tym zespotem,
harmonogramem i1 budzetem projektu.

IV. Kryteria oceniania

1. Ocena celujaca (6):
o Uczen tworzy projekty multimedialne na poziomie bardzo zaawansowanym,
wykazujac si¢ kreatywnos$cig oraz nowatorskimi rozwigzaniami.
o Samodzielnie realizuje kompleksowe projekty, z powodzeniem zarzadzajac
zespolem i procesem produkcji.
o Uczestniczy w konkursach i festiwalach multimedialnych, fotograficznych lub
filmowych, prezentujac swoje prace i zdobywajac wyrdznienia lub nagrody.
o Tworzy wysokiej jakosci materiaty, zar6wno pod wzgledem technicznym, jak i
artystycznym.
2. Ocena bardzo dobra (5):
o Uczen sprawnie realizuje projekty multimedialne, wykorzystujac r6znorodne
narzedzia i techniki.
o Potrafi tworzy¢ zlozone, spojne i estetyczne projekty multimedialne, angazujac
si¢ w proces od planowania do postprodukcji.
o Wykazuje si¢ umiejetnoscia pracy w zespole i1 zarzadzania czasem oraz
zasobami.
3. Ocena dobra (4):
o Uczen realizuje poprawne technicznie projekty multimedialne, stosujac
podstawowe techniki obrébki obrazu, dzwigku i wideo.



o Potrafi samodzielnie planowac i realizowa¢ prostsze projekty multimedialne.
o Stosuje odpowiednie narz¢dzia do montazu oraz potrafi przygotowac materiat
do publikacji.
4. Ocena dostateczna (3):
o Uczen zna podstawowe zasady tworzenia projektow multimedialnych, ale
wymaga wsparcia w realizacji bardziej ztozonych zadan.
o Realizuje projekty multimedialne z drobnymi btedami, jednakze potrafi je
poprawi¢ przy wsparciu nauczyciela.
o Posiada podstawowe umieje¢tno$ci montazu wideo i obrébki dzwigku.
5. Ocena dopuszczajaca (2):
o Uczen ma trudnos$ci z samodzielnym planowaniem i realizacja projektow
multimedialnych.
o Nie potrafi poprawnie korzysta¢ z narzedzi do edycji wideo, dzwigku oraz
grafiki.
o Wykazuje minimalne zaangazowanie w proces tworczy, wymaga
intensywnego wsparcia nauczyciela.
6. Ocena niedostateczna (1):
o Uczen nie opanowat podstawowych umiejetnosci zwigzanych z realizacja
projektow multimedialnych.
o Nie potrafi samodzielnie zrealizowac prostych zadan, ani wykona¢ projektow
zgodnie z instrukcjami.

V. Metody nauczania

« Cwiczenia praktyczne z wykorzystaniem oprogramowania do tworzenia i edycji
multimediow (Adobe Premiere, After Effects, Audacity, Blender, DaVinci Resolve).

e Praca projektowa — realizacja indywidualnych i zespotowych projektow
multimedialnych.

o Wyklady i prezentacje dotyczace technik multimedialnych i zarzagdzania projektami.

e Analiza 1 omowienie przyktadowych projektéw multimedialnych.

V1. Zasady zaliczania

e Zaliczenie przedmiotu opiera si¢ na ocenach z projektow praktycznych, testow wiedzy
teoretycznej oraz aktywnos$ci podczas zajec.

e Uczniowie muszg przedstawi¢ kompletny projekt multimedialny, ktory zostanie
oceniony pod wzgledem technicznym, estetycznym i funkcjonalnym.

e Waznym elementem oceny jest umiejetnos¢ pracy zespotowej, zarzadzania czasem
oraz samodzielnos¢ w realizacji projektow.

Dokument ten okresla wymagania edukacyjne dla uczniow ksztatcacych sie w zawodzie
Technik Fotografii i Multimediéw w zakresie realizacji i zarzadzania projektami
multimedialnymi.



