Wymagania edukacyjne w zawodzie Technik Fotografii i Multimediow dla
przedmiotu: Przygotowanie materialow cyfrowych

1. Cele ksztalcenia

Celem nauczania przedmiotu Przygotowanie materialéw cyfrowych jest wyksztalcenie
umiejetnosci tworzenia, edytowania oraz optymalizowania materialow cyfrowych w postaci
obrazow, grafik, tekstow, dzwickow i filmoéw. Nauka obejmuje zapoznanie si¢ z narzgdziami
do edycji cyfrowej, zasadami formatowania i przygotowywania tresci do publikacji w
r6znych mediach oraz optymalizacja pod katem jakosci i wydajnosci.

I1. Tre$ci programowe
Program nauczania obejmuje nastepujace zagadnienia:

1. Podstawy przygotowywania materialow cyfrowych:
o Pojecia zwigzane z materiatami cyfrowymi: rozdzielczo$¢, kompresja, formaty
plikow.
o Narzedzia i oprogramowanie wykorzystywane do edycji 1 przygotowywania
materialow cyfrowych (Adobe Photoshop, Illustrator, Lightroom, Audacity,
Adobe Premiere).
o Roéznice miedzy formatami rastrowymi i wektorowymi oraz ich zastosowanie.
2. Przygotowanie materialow graficznych:
o Tworzenie i edycja grafik rastrowych i wektorowych.
o Zasady obrobki zdje¢ cyfrowych, korekta koloréw, retusz i fotomontaz.
o Przygotowanie grafik do druku oraz publikacji w mediach cyfrowych (web,
social media).
o Tworzenie materiatdw promocyjnych i marketingowych (banery, ulotki,
infografiki).
3. Przygotowanie materialow tekstowych i typograficznych:
o Zasady sktadu tekstu, dobor krojow pisma oraz estetyka typograficzna.
o Edycja i formatowanie tekstu w materiatach cyfrowych.
o Tworzenie uktadow graficzno-tekstowych do publikacji (plakaty, broszury,
strony internetowe).
4. Przygotowanie materialow wideo i audio:
o Podstawowe techniki edycji wideo: montaz, przej$cia, dodawanie efektow.
o Zasady nagrywania i obrobki dzwigku, synchronizacja audio z wideo.
o Optymalizacja materiatéw wideo i audio pod katem publikacji online
(kompresja, jakosc).
5. Formatowanie i optymalizacja materialow cyfrowych:
o Konwersja plikow do odpowiednich formatow (JPEG, PNG, SVG, MP4,
WAV, MP3).
o Kompresja plikow bez utraty jakosci — optymalizacja grafiki, wideo i dzwigku.
o Zasady przygotowywania plikdéw do roznych mediow i urzadzen (druk,
internet, urzadzenia mobilne).
6. Publikacja i dystrybucja materialow cyfrowych:
o Przygotowanie tresci do publikacji na platformach cyfrowych (strony
internetowe, media spolecznos$ciowe, serwisy streamingowe).
o Przygotowanie plikow do druku oraz dystrybucji cyfrowe;j (e-booki,
interaktywne PDF-y).



o Praktyczne zastosowanie metadanych i tagowania plikow multimedialnych.
I1l. Wymagania edukacyjne

Wymagania edukacyjne dla przedmiotu Przygotowanie materialow cyfrowych dzielg si¢ na
poziomy zaawansowania, obejmujac réznorodne umiejetnosci:

1. Poziom podstawowy:

o Uczen zna podstawowe pojecia zwigzane z formatami plikow graficznych,
wideo i audio.

o Potrafi dokona¢ prostych edycji materiatow cyfrowych (np. kadrowanie zdje¢,
konwersja formatéw plikow).

o Zna podstawowe narzedzia do edycji grafiki 1 dzwieku.

2. Poziom rozszerzony:

o Uczen potrafi samodzielnie edytowac zdjecia, tworzy¢ grafiki wektorowe oraz
dokonywac¢ zaawansowanych korekcji kolorow 1 retuszu.

o Zna techniki montazu wideo 1 edycji dzwigku, potrafi przygotowa¢ materialy
do publikacji.

o Optymalizuje pliki multimedialne pod katem publikacji na r6znych
platformach 1 w roznych formatach.

3. Poziom zaawansowany:

o Uczen potrafi przygotowa¢ kompleksowe materiaty cyfrowe, w tym projekty
graficzne, materiaty wideo, dZzwigk oraz tresci typograficzne, zgodnie z
wymaganiami technicznymi réznych mediow.

o Tworzy materialy wysokiej jako$ci, odpowiednio zoptymalizowane do
publikacji online i do druku.

o Wykorzystuje zaawansowane narze¢dzia i techniki edycji oraz tworzy
innowacyjne projekty cyfrowe na potrzeby konkretnych kampanii
reklamowych, publikacji, czy serwiséw internetowych.

IV. Kryteria oceniania

1. Ocena celujaca (6):
o Uczen tworzy zaawansowane projekty cyfrowe z pelnym uwzglednieniem
zasad edycji, optymalizacji i publikacji materiatdw w r6znych mediach.
o Potrafi samodzielnie opracowa¢ kompleksowe materiaty multimedialne, w tym
grafiki, wideo 1 dzwigk, na potrzeby profesjonalnych projektow.
o Bierze udzial w konkursach graficznych, multimedialnych lub
projektowych, zdobywajac wyroéznienia lub nagrody.
o Wykazuje si¢ doskonala znajomos$cia oprogramowania oraz kreatywnoscig w
tworzeniu tresci multimedialnych.
2. Ocena bardzo dobra (5):
o Uczen potrafi samodzielnie tworzy¢ i edytowac roznorodne materiaty cyfrowe,
stosujac zaawansowane techniki obrobki grafiki, wideo i dzwieku.
o Pracuje zgodnie z zasadami optymalizacji i przygotowania plikow do
publikacji, tworzac wysokiej jakos$ci materiaty.
o Poprawnie realizuje zadania zwigzane z formatowaniem 1 kompresja plikow
multimedialnych.
3. Ocena dobra (4):



o Uczen potrafi tworzy¢ i edytowac podstawowe materiaty graficzne, wideo i
dzwigkowe, stosujac standardowe narzedzia i techniki.
o Prawidlowo optymalizuje materiaty do publikacji na r6znych platformach i
nosnikach.
o Znaistosuje podstawowe zasady formatowania plikow oraz przygotowywania
ich do dystrybucji.
4. Ocena dostateczna (3):
o Uczen zna podstawowe zasady edycji materiatdéw cyfrowych, ale ma trudnos$ci
z samodzielnym wykonaniem bardziej zaawansowanych zadan.
o Potrafi dokona¢ podstawowej obrobki grafiki, wideo i dzwicku, jednak z
btedami wymagajacymi poprawek.
o Wymaga wsparcia w przygotowaniu materiatdw do publikacji.
5. Ocena dopuszczajaca (2):
o Uczen wykazuje braki w podstawowej wiedzy z zakresu przygotowania
materiatow cyfrowych.
o Ma trudnosci z samodzielnym wykonaniem prostych zadan edycyjnych 1
wymaga stalego wsparcia nauczyciela.
o Materiaty przygotowywane przez ucznia sg nieprawidlowo sformatowane lub
nie speilniajg wymagan technicznych.
6. Ocena niedostateczna (1):
o Uczen nie opanowat podstawowych umiejetnosci z zakresu przygotowania
materialow cyfrowych.
o Nie potrafi samodzielnie dokona¢ nawet prostych edycji ani przygotowac
materiatow do publikacji.

V. Metody nauczania

« Cwiczenia praktyczne z wykorzystaniem oprogramowania do edycji grafiki, wideo i
dzwicku (Adobe Photoshop, Illustrator, Audacity, Adobe Premiere).

e Praca projektowa — tworzenie materiatow graficznych, filmowych oraz dzwigkowych
na potrzeby roznych platform.

e Prezentacje teoretyczne oraz omowienia zasad optymalizacji i formatowania plikow.

e Analiza przyktadow profesjonalnych projektow multimedialnych.

V1. Zasady zaliczania

e Uczniowie bedg oceniani na podstawie prac praktycznych, projektow multimedialnych
oraz testow teoretycznych.
e Zaliczenie przedmiotu wymaga samodzielnego przygotowania materiat

Dokument ten okresla wymagania edukacyjne dla przedmiotu "Przygotowanie materiatow
cyfrowych" w zawodzie Technik Fotografii i Multimediéw. Jego celem jest zapewnienie
uczniom umiej¢tnosci niezbednych do efektywnego tworzenia, edytowania i optymalizowania
materialow cyfrowych w réznych formatach i przeznaczeniu.



