
Wymagania edukacyjne w zawodzie Technik Fotografii i Multimediów dla 

przedmiotu: Przygotowanie materiałów cyfrowych 

I. Cele kształcenia 

Celem nauczania przedmiotu Przygotowanie materiałów cyfrowych jest wykształcenie 

umiejętności tworzenia, edytowania oraz optymalizowania materiałów cyfrowych w postaci 

obrazów, grafik, tekstów, dźwięków i filmów. Nauka obejmuje zapoznanie się z narzędziami 

do edycji cyfrowej, zasadami formatowania i przygotowywania treści do publikacji w 

różnych mediach oraz optymalizacją pod kątem jakości i wydajności. 

II. Treści programowe 

Program nauczania obejmuje następujące zagadnienia: 

1. Podstawy przygotowywania materiałów cyfrowych: 

o Pojęcia związane z materiałami cyfrowymi: rozdzielczość, kompresja, formaty 

plików. 

o Narzędzia i oprogramowanie wykorzystywane do edycji i przygotowywania 

materiałów cyfrowych (Adobe Photoshop, Illustrator, Lightroom, Audacity, 

Adobe Premiere). 

o Różnice między formatami rastrowymi i wektorowymi oraz ich zastosowanie. 

2. Przygotowanie materiałów graficznych: 

o Tworzenie i edycja grafik rastrowych i wektorowych. 

o Zasady obróbki zdjęć cyfrowych, korekta kolorów, retusz i fotomontaż. 

o Przygotowanie grafik do druku oraz publikacji w mediach cyfrowych (web, 

social media). 

o Tworzenie materiałów promocyjnych i marketingowych (banery, ulotki, 

infografiki). 

3. Przygotowanie materiałów tekstowych i typograficznych: 

o Zasady składu tekstu, dobór krojów pisma oraz estetyka typograficzna. 

o Edycja i formatowanie tekstu w materiałach cyfrowych. 

o Tworzenie układów graficzno-tekstowych do publikacji (plakaty, broszury, 

strony internetowe). 

4. Przygotowanie materiałów wideo i audio: 

o Podstawowe techniki edycji wideo: montaż, przejścia, dodawanie efektów. 

o Zasady nagrywania i obróbki dźwięku, synchronizacja audio z wideo. 

o Optymalizacja materiałów wideo i audio pod kątem publikacji online 

(kompresja, jakość). 

5. Formatowanie i optymalizacja materiałów cyfrowych: 

o Konwersja plików do odpowiednich formatów (JPEG, PNG, SVG, MP4, 

WAV, MP3). 

o Kompresja plików bez utraty jakości – optymalizacja grafiki, wideo i dźwięku. 

o Zasady przygotowywania plików do różnych mediów i urządzeń (druk, 

internet, urządzenia mobilne). 

6. Publikacja i dystrybucja materiałów cyfrowych: 

o Przygotowanie treści do publikacji na platformach cyfrowych (strony 

internetowe, media społecznościowe, serwisy streamingowe). 

o Przygotowanie plików do druku oraz dystrybucji cyfrowej (e-booki, 

interaktywne PDF-y). 



o Praktyczne zastosowanie metadanych i tagowania plików multimedialnych. 

III. Wymagania edukacyjne 

Wymagania edukacyjne dla przedmiotu Przygotowanie materiałów cyfrowych dzielą się na 

poziomy zaawansowania, obejmując różnorodne umiejętności: 

1. Poziom podstawowy: 

o Uczeń zna podstawowe pojęcia związane z formatami plików graficznych, 

wideo i audio. 

o Potrafi dokonać prostych edycji materiałów cyfrowych (np. kadrowanie zdjęć, 

konwersja formatów plików). 

o Zna podstawowe narzędzia do edycji grafiki i dźwięku. 

2. Poziom rozszerzony: 

o Uczeń potrafi samodzielnie edytować zdjęcia, tworzyć grafiki wektorowe oraz 

dokonywać zaawansowanych korekcji kolorów i retuszu. 

o Zna techniki montażu wideo i edycji dźwięku, potrafi przygotować materiały 

do publikacji. 

o Optymalizuje pliki multimedialne pod kątem publikacji na różnych 

platformach i w różnych formatach. 

3. Poziom zaawansowany: 

o Uczeń potrafi przygotować kompleksowe materiały cyfrowe, w tym projekty 

graficzne, materiały wideo, dźwięk oraz treści typograficzne, zgodnie z 

wymaganiami technicznymi różnych mediów. 

o Tworzy materiały wysokiej jakości, odpowiednio zoptymalizowane do 

publikacji online i do druku. 

o Wykorzystuje zaawansowane narzędzia i techniki edycji oraz tworzy 

innowacyjne projekty cyfrowe na potrzeby konkretnych kampanii 

reklamowych, publikacji, czy serwisów internetowych. 

IV. Kryteria oceniania 

1. Ocena celująca (6): 

o Uczeń tworzy zaawansowane projekty cyfrowe z pełnym uwzględnieniem 

zasad edycji, optymalizacji i publikacji materiałów w różnych mediach. 

o Potrafi samodzielnie opracować kompleksowe materiały multimedialne, w tym 

grafiki, wideo i dźwięk, na potrzeby profesjonalnych projektów. 

o Bierze udział w konkursach graficznych, multimedialnych lub 

projektowych, zdobywając wyróżnienia lub nagrody. 

o Wykazuje się doskonałą znajomością oprogramowania oraz kreatywnością w 

tworzeniu treści multimedialnych. 

2. Ocena bardzo dobra (5): 

o Uczeń potrafi samodzielnie tworzyć i edytować różnorodne materiały cyfrowe, 

stosując zaawansowane techniki obróbki grafiki, wideo i dźwięku. 

o Pracuje zgodnie z zasadami optymalizacji i przygotowania plików do 

publikacji, tworząc wysokiej jakości materiały. 

o Poprawnie realizuje zadania związane z formatowaniem i kompresją plików 

multimedialnych. 

3. Ocena dobra (4): 



o Uczeń potrafi tworzyć i edytować podstawowe materiały graficzne, wideo i 

dźwiękowe, stosując standardowe narzędzia i techniki. 

o Prawidłowo optymalizuje materiały do publikacji na różnych platformach i 

nośnikach. 

o Zna i stosuje podstawowe zasady formatowania plików oraz przygotowywania 

ich do dystrybucji. 

4. Ocena dostateczna (3): 

o Uczeń zna podstawowe zasady edycji materiałów cyfrowych, ale ma trudności 

z samodzielnym wykonaniem bardziej zaawansowanych zadań. 

o Potrafi dokonać podstawowej obróbki grafiki, wideo i dźwięku, jednak z 

błędami wymagającymi poprawek. 

o Wymaga wsparcia w przygotowaniu materiałów do publikacji. 

5. Ocena dopuszczająca (2): 

o Uczeń wykazuje braki w podstawowej wiedzy z zakresu przygotowania 

materiałów cyfrowych. 

o Ma trudności z samodzielnym wykonaniem prostych zadań edycyjnych i 

wymaga stałego wsparcia nauczyciela. 

o Materiały przygotowywane przez ucznia są nieprawidłowo sformatowane lub 

nie spełniają wymagań technicznych. 

6. Ocena niedostateczna (1): 

o Uczeń nie opanował podstawowych umiejętności z zakresu przygotowania 

materiałów cyfrowych. 

o Nie potrafi samodzielnie dokonać nawet prostych edycji ani przygotować 

materiałów do publikacji. 

V. Metody nauczania 

 Ćwiczenia praktyczne z wykorzystaniem oprogramowania do edycji grafiki, wideo i 

dźwięku (Adobe Photoshop, Illustrator, Audacity, Adobe Premiere). 

 Praca projektowa – tworzenie materiałów graficznych, filmowych oraz dźwiękowych 

na potrzeby różnych platform. 

 Prezentacje teoretyczne oraz omówienia zasad optymalizacji i formatowania plików. 

 Analiza przykładów profesjonalnych projektów multimedialnych. 

VI. Zasady zaliczania 

 Uczniowie będą oceniani na podstawie prac praktycznych, projektów multimedialnych 

oraz testów teoretycznych. 

 Zaliczenie przedmiotu wymaga samodzielnego przygotowania materiał 

 

 

Dokument ten określa wymagania edukacyjne dla przedmiotu "Przygotowanie materiałów 

cyfrowych" w zawodzie Technik Fotografii i Multimediów. Jego celem jest zapewnienie 

uczniom umiejętności niezbędnych do efektywnego tworzenia, edytowania i optymalizowania 

materiałów cyfrowych w różnych formatach i przeznaczeniu. 

 


