Wymagania edukacyjne dla przedmiotu: Pracowania Projektowania i Przygotowania Cyfrowego. Klasa I.

Wymagania edukacyjne niezbedne do uzyskania poszczegélnych srédrocznych i rocznych ocen klasyfikacyjnych

Dziat
programowy

dopuszczajacy dostateczny dobry bardzo dobry celujacy
Dotyczy Uczen zna i rozumie podstawowe| Uczen opanowat czgsciowo Uczen zna i dobrze postuguje sie Uczen sprawnie korzysta Uczen posiadt wiedze obejmujgcg
wszystkich pojecia, potrafi z pamieci wiadomosci i umiejetnosci okreslone podstawowymi pojeciami z dostepnych i wskazanych przez caly program nauczania w danej
dziatow odtworzy¢ podstawowe w programie danego semestru i terminami z zakresu omawianych nauczyciela zroédet informaciji. klasie.
programowych. informacje. klasy. tresci, potrafi je samodzielnie Uczen cechuje sie wysokim Samodzielnie rozwigzuje problemy

Potrafi wykonywaé proste
éwiczenia wymagajace
zastosowania podstawowych
narzedzi programow graficznych
Z pomocg nauczyciela,

Uczen ma problemy

w samodzielnym rozwigzywaniu
typowych zadan praktycznych.
Uczen posiada podstawowg
wiedze, ktéra umozliwia mu
kontynuowanie nauki

w klasie programowo wyzszej
Biernie uczestniczy

w zajeciach.

Uczen zna podstawowe definicje

i pojecia pozwalajgce mu na
rozumienie najwazniejszych
zagadnien w projektowaniu.

Uczenh zna podstawowe narzedzia
danego programu graficznego.
Uczen potrafi z pomoca nauczyciela
skorzystac

z podstawowych zrodet informacji

i wyciggng¢ wnioski z pozyskanych
informaciji.

Uczen bardzo ogdlnie postuguje
sie stownictwem technicznym
uzywanym w projektowaniu

i poligrafii.

Biernie uczestniczy w zajeciach.

wyjasnic.

Uczen cechuje sie poczuciem
estetyki.

Uczen zna i dobrze postuguije sie
podstawowymi narzedziami danego
programu graficznego.

Uczen potrafi je zastosowaé

w typowych zadaniach.

Potrafi samodzielnie rozwigzywac
typowe zadania, a trudniejsze
wykonuje z pomoca nauczyciela.
Postuguje sie stownictwem
technicznym uzywanym

w projektowaniu i poligrafii.
Uczestniczy w zajeciach.
Prowadzi notatki.

Przestrzega zasad kultury.

poczuciem estetyki i jest kreatywny.
Sprawnie wykorzystuje poznane
narzedzia w projektowaniu.
Rozwigzuje dodatkowe zadania
stawiane przez nauczyciela.

Umie przewidzie¢ skutki
podejmowanych dziatan

i ponosi¢ za te dziatania
odpowiedzialnos¢.

Korzysta z dostepnych narzedzi do
rozwigzywania problemow
tematycznych.

Sprawnie wyszukuje potrzebne
informacje w Internecie.
Bezbtednie postuguje sie
stownictwem technicznym
uzywanym w projektowaniu

i poligrafii.

Aktywnie wspotpracuje na zajeciach.

Prowadzi notatki.
Przestrzega zasad kultury.

teoretyczne i praktyczne.

Uczen jest bardzo kreatywny

i cechuje sie wysokim poczuciem
estetyki.

Samodzielnie poszerza swojg
wiedze i rozwija umiejetnosci
zawodowe wykraczajagc poza
wymagania programowe.
Przewiduje skutki podejmowanych
dziatan i ponosi odpowiedzialnosc¢
za te dziatania.

Uczen potrafi w racjonalny sposob
wigzac¢ posiadane przez siebie
wiadomosci teoretyczne do
praktycznego dziatania.

Aktywnie wspotpracuje na
zajeciach.

Prowadzi notatki.

Cechuje sie wysoka kulturg
osobista.




Klasa |l bT.

Dziat programowy.

Tematy jednostek.

Wymagania programowe.

Podstawowe.
Uczen potrafi:

Ponadpodstawowe.
Uczen potrafi:

Uwagi:

Przygotowanie
materialéw graficznych

Gromadzenie graficznych materiatéw
cyfrowych.

-zna zrodfa pozyskiwania materiatéw cyfrowych,

-korzysta z odpowiednich przepiséw
pozwalajgcych na uzywanie publicznych
materiatéw cyfrowych.

Przygotowywanie obiektow

bitmapowych do projektu graficznego.

-dobra¢ i zastosowa¢ odpowiednie oprogramowanie
do tworzenia i edycji obiektéw bitmapowych.

-zna podstawowe narzedzia pozwalajgce na obrobke
obiektéw bitmapowych.

-uczen potrafi zaprojektowa¢ podstawowe
produkty akcydensowe: wizytéwka, pocztowka
i plakat.

Przygotowywanie obiektow

wektorowych do projektu graficznego.

-dobra¢ i zastosowac odpowiednie oprogramowanie
do tworzenia i edycji obiektéw wektorowych.

-zna podstawowe narzedzia pozwalajgce na
tworzenie i modyfikacje obiektéw wektorowych.

-uczen potrafi zaprojektowa¢ podstawowe
produkty akcydensowe: wizytéwka, plakat.
-uczen potrafi zaprojektowac logotyp.

-uczen zna podstawy projektowania na potrzeby
publikacji w Internecie.

Organizowanie stanowiska pracy
zgodnie z wymaganiami ergonomii,
przepisami bezpieczenstwa i higieny
pracy, ochrony przeciwpozarowej i
ochrony srodowiska.

-zna podstawowe przepisy BHP i ergonomii
stanowiska pracy.

-zna zasady bezpiecznego postugiwania
odpowiednimi narzedziami w trakcie realizacji
zadania.

-potrafi zorganizowaé swoje stanowisko pracy
zgodnie z zasadami ergonomii.




